PROGRAMME VACANCES D’AUTOMNE 2026

..‘ ‘ Accueil de loisirs : Paul Doumer ELEMENTAIRE : 1% semaine - Jeux
C . Cref?\tlons

| « Les mysteres de Pautomne » e Directrice : Ginette GOUALA Sorties en car
‘ﬂ

viLLe pe Adresse : 80, av. du président Wilson/ tél : 01.45.36.95.91

CACHAN

Lundi 19 octobre Mardi 20 octobre Mercredi 21 octobre Jeudi 22 octobre [ Vendredi 23 octobre ]

Les mysteres de / \ / \ / \ /
1)
v Parc des indiens Permis vélo + iguerique

Sensibilisation et régles de vie = Grille magique = Balle assise / Balle aux

pour les 6/7ans ¢ Baguette magique / Train prisonniers
6 ans fantdme = Masques : animaux de la forét
= Accroche décroche 6 ans . 7 ans ‘ 2 ans
, Prise.du drapegu i « Poisson pécheur / Carrousel = Relai des créatures fanFasthues - Statues musicales des monstres
¢ L’arbre magl?l;i/sTraln fantome + Les petits a:i;zux de la forét ¢ Mon mongstre en peinture - Baguette magique
. . ans
D - Parcours de | egureun - Danse : Thriller » Hiboux/Renards/Ecureuils SIS
= Chasse aux couleurs d’automne ¢ Jumelles magiques ¢ Feuille fantéme + Photophore = Concours de Kapla
4 Hérissons / Train fantdme 8 ans 8 ans = L’arbre magique
7 ans = Jeu de la marmite « Carrousel 9/10 ans
= Carré d’automne ¢ Carte d'inspecteur - Loupe = Balle aux monstres DS R
¢ Fresque : L’arbre magique 9/10 ans 9/10 ans ¢ Chenilles en fleurs .PM(?nSftreSAet )
8ans * Bataille navale = Préparation Escape game " Petils fantomes

= Parcours d’automne + Je crée mon monstre + Boites a souvenirs Ap rés_midi
¢ Malette d’exploration . — Aprés-midi
9/10 ans . - Apres-midi p 6 ans et 7 ans
= Relai d’automne ApreS-mldl - = Grand jeu : Le train fantéme

+ Déco pixel art Roseraie de r'hay les roses Cinéma = Herbier
Shaun le mouton et la béte

Aprés-midi Cinéma Théatre Boucle d’or 8ans et 9/10 ans
Le Corset 6 ans = Grand jeu : Cluedo
pour les 9/10 ans 6 ans 6 ans » Dame d’automne

= Chasse au trésor
6 ans = Chasse aux couleurs

¢ Petits monstres en perles a ; ;
= Parcours des monstres ¢ Accessoires pour le grand jeu . ) .
repasser = Atelier empreintes digitales

+ Origami fantéme Gymnase

Gymnase = Masques . .
NS AN AN e \‘H "o

. = Défis des petits sorciers 4 Panier d’automne
Le parcours d‘es animaux o Les tortues d'automne d’'automnes Gymnase
¢ Volumes d'automne 7ans 7 ans = La coccinelle rigolote
Vam;iraers]/SLoups « Chasse au trésor = Le béret des créatures 2 ans
- B inalisati #Hérissons aux feuilles d’automne
garous/Fantémes ¢ Flnallsatlgr;g: la fresque Projection : Monstre et Cie
+ Masques d’automne . 8ans n 5 @ “ LM
8 ans = Les 3 agences secretes - Escape game 8 ans LI S
+ Appareil photo + Boite & biioux = Tournoi de basket ﬁ'\
qucours du code secr'et 9/10 ans 9/10 : = Atelier empreintes digitales m A =t e
4 Hiboux pomme de pain Balle fantéme ans 9/10 ans
- = Escape game R
9/10 ans Peg - Défilé B SR ‘b‘ Nt
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Chers parents, Informations importantes :
Nous partons a laventure « Les mysteres de Les réservations et la fiche de renseignements avec la copie
I'automne » pendant 2 semaines avec les enfants, avec des de vaccins de I'enfant sont obligatoires pour qu'il soit accueilli.

finalités de grands jeux les vendredis. Plusieurs activés sont
mises en place, des moments d'échanges, d'écoute, de
partage et de bien-étre. Tout se passera en respectant le
rythme de I'enfant et en encourageant son autonomie.

Les horaires d’ouverture :

- Accueil du matin : 7h30 a 9h15
- Accueil du soir: 17h a 18h30

Nous ferons en sorte que chaque enfant puisse
participer @ au moins une sortie par semaine. Si votre enfant
participe a une séance piscine, il sera inscrit la veille afin de
préparer ses affaires.

Pensez a leur mettre une tenue adaptée et aussi a
protéger leurs jouets personnels qui peuvent étre source de
dispute entre eux.

L’équipe d’animation




