PROGRAMME MATERNEL - Jullet 2026

Advesse : 15 Avenue dun Pont royal — Cachan 94230 Tél : 01.49.69.60.76
Equipe : Madina, Nessima, Sania, Otane, Anjw, Wassida, Fotmatn, Seynabow, Oumeima

Accrnell de Loisiny : Pont royal
Directrice) : KECHIDA Anaiy

Theme : wam@mmwwww\

* Sensibilisation : Chanson Nagawika

PETITS :
-Création d’attrape-réve
-Jeu de lancer « le fer a cheval »

- Fabrications de Mini indiens articulés
- Atelier : Cour dynamique

-Création de mini tipis
-L'indien et le soleil (jeux collectifs)

Déjewiner 1130 — 13000

PETITS : sieste : Endormissement avec musique douce

et histoire : « L’aigle aux mille couleurs »

-Atelier Modelage
* Temps calme : Loup Garou

-Fabrication de feux magiquex
-Danse autour du feu

- Fabricationde Déguisements : Gilets d’
Indienqg
-Jeu : Lancer sur le tipi \

Gowter 16HOO

Petits :
-Jeux d’imitation
Movyens/Grands :

-Jeux de cartes
-Dessine ton tipi

FERI

T\

* Sensibilisation : Chanson Nagawika

PETITS :

-Création de déguisements «Jupes & Gilets »

-Relais « Course des cowboys »

-Confection de Jupes & capes indiennes
-Jeu : Ah mon beau tipi

-Création de Mini Totem
-Traversée de la riviére (jeu collectif)

-

Déjevner 11 W30 — 13000

PETITS : sSieste : Endormissement avec musique douce
et histoire : « La danse des plumes »

-Jeu du parachute « Le parapluie »
* Temps calme : Toupie Yoga

-Création de tambourins
-Les plumes, les bisons et les aigles

-Création de masques d’animaux
-Jeu : carte des symboles

Gowter 16HOO

Petits :
-Jeu de ronde
Moyens/Grands :

-Création de perles
-Concours tour de kapla

]* Sensibilisation : Chanson Nagawika

PETITS :
-Création de masque d’aigle
-Cour dynamique

Sortie journée (en car) : Parc Raspail
Grand jeu : A la recherche de I'arc

magique

Sortie journée (en car) : Piscine

Déjewner 1130 — 13000

PETITS : sieste : Endormissement avec musique

douce et histoire : « La plume magique »

-Jeu de mimes et devinettes
* Temps calme

Sortie journée (en car) : Parc Raspail
A la recherche de I'arc magique

Sortie journée (en car) : Piscine

Gowter 16HOO

Petits :
-Jeu « chef de tribu »
Moyens/Grands :
-Jeux de sociétés

-Lecture d’histoires

\* Sensibilisation : Chanson Nagawika

PETITS :
-Confection de coiffe Indienne
Sortie Bibliotheque (a pied) Lamartine

-Création d’un totem magique
- Cour dynamique

-Création mini-aigle
-Le vol d’aigle
1

Déjewner 1130 — 13000

PETITS : sieste : Endormissement avec musique

douce et histoire : « Voyage dans les tribus »
* Temps calme : Kamishibai

PETITS/ MOYENS / GRANDS :

Grand Jeu

A la recherche des plumes
colorées

Gowter 16HOO

Petits :
-Lecture de contes
Moyens/Grands :

-Jeux de modelage
-Atelier dessin



